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- Seminar: 20%
- Thực hành: 30%
- Thi cuối kỳ: 50%
- Project: cộng thêm 0-2 điểm



Xây dựng một chương trình chơi cờ tướng qua mạng với 
các giả thiết:

- Có nhiều người cùng chơi theo từng cặp và ngồi ở các 
máy tính cá nhân của mình

Yêu cầu: Thiết kế và hiện thực demo.


