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	Nội dung: (sinh viên sửa lại cho phù hợp với từng đề)
	STT SV

	Ghi chú

	Phần 1: TẠO CSDL TRÊN ORACLE
	
	(dành cho GV)

	I. Tạo bảng dữ liệu
	1
	

	II. Insert
	2
	

	Phần 2: PROCEDURE, FUNCTION, TRIGGER
	
	

	2.1.1 Trigger cập nhật SL ghế cho phòng chiếu
	
	

	2.1.2 Trigger cập nhật số vé bán được cho suất chiếu
	
	

	2.1.3 Trigger tính giá vé
	
	

	2.1.4 Trigger kiểm tra ghế ngồi không được trùng trong một suất chiếu
	
	

	2.1.5 Trigger cập nhật tổng điểm tích lũy cho một khách hàng.
	
	

	2.2.1 Function tính tổng số vé bán được của một bộ phim
	
	

	2.2.2 Function tính tổng doanh thu của công ty
	
	

	2.2.3 Procedure sắp xếp các bộ phim theo thứ tự số lượng vé bán được
	
	

	Phần 3: XÂY DỰNG ỨNG DỤNG
	
	

	I. Tạo user, grant quyền
	
	

	II. Hiện thực chức năng
	
	

	2.1.1 Đăng nhập
	
	

	2.1.2 Đăng xuất
	
	

	2.2.1 Xem lịch chiếu của một bộ phim tại một chi nhánh
	
	

	2.2.2 Thêm thông tin cho một bộ phim
	
	

	2.2.3. Tìm kiếm thông tin khách hàng theo tên
	
	

	2.2.4. Xem danh sách phim theo thứ tự lượng vé bán được từ cao đến thấp.
	
	


PHẦN 1: TẠO CSDL TRÊN ORACLE 
I. Tạo bảng dữ liệu với các thuộc tính và ràng buộc
1. Table1 (A1, A2, A3, A4)

(Câu lệnh tạo Table1, sinh viên có thể ghi thêm ghi chú thêm nếu cần thiết, những ràng buộc nào được thực hiện bằng trigger cũng cần ghi chú lại)
CREATE TABLE TABLE1 …

…
2. Table2 (B1, B2, B3, B4)
…
      n.  Phần Trigger bổ sung đảm bảo các ràng buộc của bảng (nếu có). Các Trigger này khác với các trigger yêu cầu ở phần 2, mục I.
II. Insert
Thực hiện việc nhập dữ liệu cho các bảng trong cơ sở dữ liệu.

Yêu cầu: Dữ liệu trong các bảng phải có nghĩa, và mỗi bảng có tối thiểu 4 hàng.
INSERT INTO …

…

PHẦN 2: STORE PROCEDURE, FUNCTION, TRIGGER
I. Trigger
1. Yêu cầu của trigger 1 (chép trong đề)
CREATE OR REPALCE TRIGGER …
Sinh viên đưa ra một số câu lệnh INSERT/UPDATE/DELETE kiểm tra trigger (cả trường hợp vi phạm và không vi phạm). Ứng với mỗi câu lệnh, sinh viên chụp lại phần màn hình báo lỗi (nếu có). Phần kiểm tra trigger này là bắt buộc.
2. Yêu cầu của trigger 2 

CREATE OR REPLACE TRIGGER …
Sinh viên đưa ra một số câu lệnh INSERT/UPDATE/DELETE kiểm tra trigger (cả trường hợp vi phạm và không vi phạm). Ứng với mỗi câu lệnh, sinh viên chụp lại phần màn hình báo lỗi (nếu có). Phần kiểm tra trigger này là bắt buộc.
II. Store Procedure/Function 
1. Yêu cầu của Procedure/Function 1 

CREATE OR REPLACE PROCEDURE …
Sinh viên ghi ra một số lệnh gọi Procedure/Function để kiểm tra. Phần kiểm tra Procedure/Function này là bắt buộc.

2. Yêu cầu của Procedure/Function 2

CREATE OR REPLACE PROCEDURE …

Sinh viên ghi ra một số lệnh gọi Procedure/Function để kiểm tra. Phần kiểm tra Procedure/Function này là bắt buộc.
PHẦN 3: XÂY DỰNG ỨNG DỤNG 
I. Tạo user
1. Tạo user

CREATE USER…

…

2. Phân quyền

GRANT …

…

II. Giới thiệu môi trường lập trình

Mô tả ứng dụng được viết trên môi trường nào? Java / .NET …, Có dùng framework nào không? Tên framework … (nếu có)
III. Cách kết nối ứng dụng với CSDL trên Oracle
Dùng database driver nào? Ghi ra câu connection hoặc chụp hình connect.
IV. Minh họa phần lập trình

1. Mô tả lớp (data) model (nếu có)

…

2. Minh họa code 1 chức năng INSERT / UPDATE / DELETE … (SV tự chọn trong các yêu cầu của đề) 

…

3. Minh họa code cho chức năng tìm kiếm

…

4. Minh họa code cho chức năng gọi hàm/thủ tục đã hiện thực ở Phần 2

… 

5. Các procedure/ function hiện thực thêm trên Oracle (nếu có)
… 

V. Giao diện ứng dụng
1. Giao diện 1
…

2. Giao diện 2

…

Yêu cầu: chụp hình tất cả các màn hình cho đầy đủ những tính năng đã hiện thực.

(*) Lưu ý: SV chuẩn bị sẵn dữ liệu demo
� STT của SV thực hiện từng nội dung, STT dựa theo danh sách ở đầu trang





Hệ Cơ Sở Dữ Liệu – HK2 / 2016 – 2017

Trang 5

